


Виртуальная среда ПГНИУ c 

возможностью проведения различного 

рода мероприятий, созданная на 

современном игровом движке.
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Проблема 
Доступности

Виртуальная среда
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DEMO 7



Продажа билетов на экскурсии 
в ботанический сад

Создание виртуальных 
локаций под заказ
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молодые люди и девушки в возрасте от 15 до 35 лет

6 млн. рублей
9На первых этапах проекта

Коммерческие компании



Ресурсы Контроль и 

отчетность.

Низкий 
спрос

Изменение бизнес 

модели, монетизации.

Персонал

Привлечение 

дополнительных 

сотрудников. 

Корректировка 

состава работы и 

сроков.
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Согласование

Обследование 

участка

Разработка 

прототипаЗаключение 

договора

Разработка 

локации
Тестирование Релиз
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1 млн. рублей

Оплата услуг исполнителей

Операционные расходы на 

сервера
Прочие расходы

Расходы
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Руководитель

проекта

3D artist

Романов 
Михаил

Громаковский
Андрей 14

@IINNOS

Pc1-2014@yandex.ru


