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интерактивная платформа для визуализации экономических моделей
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ПРОБЛЕМА
В учебное время студенты и преподаватели 

сталкиваются с такими проблемами, как: 

1. Беспорядок, который возникает при работе 

с доской; 

2. Нехватка места для отображения 

изменений в масштабе; 

3. Сложность переноса обновлений между 

моделями; 

4. Отсутствие наглядного и удобного 

инструмента для динамичного изучения.

Результаты custdev:

Цифровые аналоги (Desmos, 
GeoGebra) не подходят:

1. Не показывают движение;
2. Не адаптированы под экономику.

💡 Вывод: существует подтверждённая, неудовлетворённая потребность в динамической визуализации 
экономических моделей.

1. учащиеся и преподаватели до сих пор 
используют бумагу и доску для графиков 
(85,3% опрошенных);

2. опрошенные хотят инструмент для 
нескольких связанных графиков (89 из 100 
респондентов);

3. половина респондентов готова 
протестировать продукт.
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Graphonomics — веб-платформа, где экономика «оживает» на графиках:

● интерактивные модели (IS-LM, AD-AS и др.), связанные между собой;

● управление параметрами (ползунки, числа, перетаскивание);

● автоматическое масштабирование и анимации;

● встроенный AI-помощник объясняет экономический смысл изменений;

● экспорт сцен и видео для учебных материалов.

РЕШЕНИЕ

💡 Ценность: помогает «понять, а не заучить» экономику.
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                          КОНКУРЕНТЫ
Показатель Graphonomics EconGraphs Rolesia Econland Desmos

AI-поддержка 
объяснений

+ - - - -

Анимации и 
динамика

+ - - - -

Связанные модели + - + + -

Экспорт 
материалов

+ - - + +
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Объем рынка
Тип аудитории 
(покупателей)

Вопрос, позволяющий выделить нужную 
аудиторию покупателей

Размер аудитории, тыс. чел.

         PAM Кто может использовать данный товар? Студенты вузов экономических специальностей + преподаватели + 
репетиторы экономики + участники школьного этапа ВСОШ по 
экономике = 1443,941

         TAM Сколько людей в общей аудитории 
используют цифровые 
образовательные сервисы в настоящий 
момент?

Численность общей аудитории * % использующих цифровые 
сервисы = 736,410

   SAM  и  SOM Для кого конкретно предназначен 
продукт?

Потенциальная: Доля желающих попробовать продукт * общая 
аудитория = 671,605
Фактическая: Доля пробовавших цифровые графики * общая 
аудитория = 384,102
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Вид объема рынка Расчет

Потенциальный (РAM) 1443,941 (тыс. чел.) * 12 (подписок) * 2000 
(руб.) = 

34 654 584 000(руб.)

Общий (ТAM) 736,410 (тыс. чел.) * 9 (подписок) * 2000 
(руб.) = 

13 255 380 000 (руб.)

Доступный (SAM) 671,605 (тыс. чел.) * 9 (подписок) * 450 
(руб.) = 

2 720 000 250 (руб.)

Фактический (SOM) 384,102 (тыс. чел.) * 9 (подписок) * 450 
(руб.) =

 1 555 613 100 (руб.)      57,17% от SAM.
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Подробный бизнес-план (в разработке)


