


ПРОБЛЕМА

Ковидные ограничения вызвали острую необходимость в разработке 

дистанционных решений для организации образовательного 

процесса в учебных заведениях
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РЕШЕНИЕ

Создание цифровых двойников образовательных пространств 
и виртуализация учебного процесса

Виртуализация объектов образовательной инфраструктуры позволяет:

o Открыть доступ к отсутствующему или дорогому оборудованию;
o Обучить проведению опасных, количественных и проблемных лабораторных работ;
o Организовать дистанционную подготовку к реальным практикумам;
o Отслеживать достоверность полученных результатов с возможностью их фиксации.

Положительные эффекты от виртуализации:

o Повышение осознанности при работе в реальной лаборатории;
o Доступ к экспериментам для лиц с ОВЗ и аллергиями;
o Возможность безопасно совершать ошибки, анализировать и учиться на них;
o Самостоятельное принятие решений при планировании и проведении эксперимента.



ПРОДУКТ

Образовательный VR сервис

•

•



КОНКУРЕНТЫ
Компания

Центр НТИ ДВФУ
ООО «СТЕМ-ИГРЫ»

«МЕЛ Саенс

Дистрибьюшн»

Проект «Разработка 
образовательного 

VR сервиса»

Название 

продукта
ФИЗИКА. МАГНЕТИЗМ VARVARA VR Space VR CHEMISTRY LAB

MEL Science: VR-уроки 

по физике и химии

Виртуальная 

микробиологическая 

лаборатория

Описание

Фича

Для кого

Веб / десктоп 

версия
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