
Авторская игра-симулятор 
«Управление личными 

(семейными) финансами»



В 2022 году Институт фонда «Общественное 
мнение» по заказу Банка России провел 

исследование финансовой грамотности граждан

Опрос проводился среди взрослых людей 
и молодежи в возрасте от 14 до 22 лет

Высокий уровень

Средний уровень

Низкий уровень



и повышение заинтересованности в развитии
финансовой грамотности

Финансовый настольный симулятор, включающий 
концепцию экономических процессов и явлений, 
существующих в реальности

В отличие от схожих экономических игр по типу 
«Монополии», «Финансия» призвана обучать игроков в 
ходе игрового процесса

школы и учащиеся 14-20 лет 



Монополия
Денежный 

поток
Час расплаты LibertEx

Жанр
Экономическая 

стратегия

Экономическая 
стратегия, бизнес-

симулятор

Карточная, 
экономическая

Экономический 
симулятор жизни

Экономический симулятор 
жизни, стратегия

Возрастное ограничение 8+ 14+ 8+ 14+ 14+

Продолжительность игры 2-4 часа 4 часа 40-60 мин. 3 часа 1,5 часа

Кол-во игроков 2-8 чел. 2-8 чел. 2-4 чел. 2-6 чел. 2-4 чел./команды

Управление личными 
финансами

✔ ✔ ✔ ✔ ✔

Покупка/продажа ✔ ✔ ✔

Рынок ценных бумаг ✔ ✔ ✔

Кредитование, займы и 
вклады

✔ ✔

Валютный рынок ✔

Карьера и 
предпринимательство

✔ ✔

Цена 1.500-2.500 руб. 3.000+ руб. 2.500-4.000 руб. 2.500 руб.
(снята с продажи) 2.000 руб.



Взаимодействие с фондовым 
рынком и ценными бумагами

Ответственность за собственный 
доход и инвестицию средств

Взаимодействие с постоянно 
меняющимся курсом валют

Приумножение средств 
и ответственность за займы



                                      

    

    
     

 

    
     

  

   

    
    

     
 

              
    

     
 

    
      

    
  

                 
      

80 карт личных 
событий 

16 карт профессий 

15 карт глобальных 
событий 

9 двухсторонних 
токенов

22 фишки-счетчика 

Игровое поле 

2 кубика 









Нам нужны на реализацию

План реализации партии из 100 шт.

Школ В руки

Доход до вычета налогов и расходов:  

Цена продажи игры

Цена с обучением

Себестоимость игры







Терновская Александра

Главный коммуникатор, 
разработчик правил, 

экономист

Тептеева Елена

Разработчик игровых 
карт, сбором отзывов от 

игроков, анализом жалоб 
и предложений по игре

Волошина Вероника

Занимается редизайном 
игровых элементов, 

коробки, правил, 
приведением Финансии    

в товарный вид

Николаев Дмитрий

Занимается 
отслеживанием баланса и 

изменением игровых 
механик, занимается 

анализом конкурентов



Контакты лидера команды

vk.com/alexandra_lissef t.me/alexandra_lissef
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