
Кампус-детектив 
«Найди сокровище 

науки»
Увлекательный квест для студентов, объединяющий науку и 
приключения. Участники разгадывают загадки, исследуют 
кампус и открывают для себя удивительный мир научных 

открытий.

Руководитель проекта: Садыкова Р.Р.
Выполнили студенты:
Минахватова А.Р., Мингазова Д.Ф.,
Тихонов А.А., Усов Д.И.



Задачи проекта:

Образовательная составляющая

Углубить знания студентов о научных дисциплинах через 
интерактивные задания.

Командообразование

Развить навыки работы в команде и коммуникации между 
участниками.

Исследование кампуса

Познакомить студентов с историей и значимыми местами 
университетского городка.
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Цели проекта:

Вдохновение

Пробудить интерес к науке и инновациям, заинтересовать 
школьников университетом АГТУ «ВШН».

Объединение

Научить школьников работать в команде, провести для них 
экскурсию по АГТУ «ВШН» и сплотить их на основе интереса к 
новым знаниям. 

Достижение

Поощрить их стремление и интерес к чему-то новому. 
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Участники проекта

Лидер

Минахватова Айгуль Мингазова Диана Тихонов Артём Усов Данил

Редактор Генератор идей Аналитик

Руководитель проекта

Садыкова Регина Рафкатовна
доцент кафедры ЭиУП



Диаграмма Ганта по 31.10.24
Задачи Длительность Начало Конец

Задача 1 – Обсуждение темы 

проекта. Распределение ролей в 

команде

1 07.10.24 08.10.24

Задача 2 – Изучение информации 

о походящих местах в УЛК АГТУ 

«ВШН» для проведения 

экскурсии. 

2 08.10.24 10.10.24

Задача 3 – Составление маршрута. 

Разработка платформы с 

заданиями по школьной 

программе.

11 10.10.24 21.10.24

Задача 4 – Определение 

расходных материалов 

1 21.10.24 22.10.24

Задача 5 – Пробное прохождение 

экскурсии участниками проекта

3 22.10.24 25.10.24

Задача 6 – Оформление 

документации (отчёт) о 

выполнение проекта. 

6 25.10.24 31.10.24



Маршрут экскурсии
по УЛК

№ Локация Событие

Учебно-лабораторный корпус 

(УЛК)

Аудитория-аквариум (2А38)

Библиотека (1 этаж)

Атриум Квиз по школьной 

программе

3А13

Музей геологии (4 этаж)

Зона самоподготовки (4 этаж)

Буровой тренажер (5 этаж)

Центр китайского языка 

(6А12)

Мастер-класса (20 

минут)

Лекционная аудитория (6А51)

Макет кампуса возле 

перехода к общежитию

Общежитие (комната 208)

Столовая



QUIZ для школьников



Презентация, подготовленная 
для экскурсии



Промежуточный вывод

Проект предназначен для вовлечения 
школьников  в исследование университетского 
кампуса через игру и интерактивное обучение. 

Проект не только знакомит с инфраструктурой 
университета, но и пробуждает интерес к науке, 
помогает развить командный дух и критическое 
мышление школьников.


