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БОЛЬПоиск пути

Потеря 
времени Беспокойство

СтрахДезориентация

Опоздание
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Мы избавим вас от

«Боли»
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Наш целевой рынок



Упростить ориентирование по университету новых студентов, 
родителей и гостей 

Сделать приложение универсальным, чтобы в последствии 
оно поддерживало навигацию не только по нашему 
университету, но и по любым другим зданиям во всем мире; 

User-friendly интерфейс, понятный каждому;
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создание универсального помощника в ориентировании по зданию. 


Цель 

Основные задачи



Этапы создания 

Создание базы 
приложения

Сканирование 
здания, схемы 

Преобразование 
здания в 3D 

модель и загрузка 
его в приложение

Используем 
алгоритм Дейкстры 
для проложения 

маршрутов
Invigator

Программирование 3D 
модели на точки, 

залы, кабинеты и д.р.
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CUSTOMER DEVELOPMENT

В опросе приняли 
участие 860 человек

Столкнулись с проблемой 

Не столкнулись с проблемой 
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Стоимость - цифры - услуги - бизнес - деньги 

Обслуживание 
30 000 ₽/год

B2B

Прочие услуги 
От 1 500₽ до 20 000₽  

1 000 000 ₽
Стоимость внедрения Заработок на рекламе

50/50 с клиентом 

Производственная мощность 
7 зданий/год

Бизнес - модель

Invigator
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Отвечает за

визуализацию

Отвечает за 

разработку 

Наша команда
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Литвинова Анжела Факультет ВШППиП Акселератор «-0+500»

Спасибо за внимание!
И тем кто участвовал в создании проекта

latingraf@mail.ru 

lepyokhinarkadiy28@gmail.com
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