
А-класс

Лидер команды Олег Симонов

школьный стартап



ПРОДУКТ

Мы делаем платформенный сервис, позволяющий 
молодым талантам в рамках школьной проектной 
деятельности стать инноваторами завтрашнего дня. 

Платформа обеспечивает захватывающее 
путешествие в мир технологического 
предпринимательства



ПРОБЛЕМА
Школьники: (7–17 лет): Отсутствие у этой возрастной группы 
информации о новых технологиях, основ предпринимательства и 
возможности профориентации и получения наставничества от 
действующих предпринимателей.

Студенты колледжей: Отсутствие комплексно платформенных 
инструментов и сервисов для увеличения преимущества на 
конкурентном рынке труда и изучения возможности 
предпринимательства. Недостаток интерактивных инструментов 
обучения: моделирование, викторины и тематические 
исследования, которые помогают пользователям применять свои 
знания и приобретать практический опыт. Ограниченный доступ к 
экспертам и наставникам: студенты не всегда могут связаться с 
опытными предпринимателями и наставниками для получения 
рекомендаций и поддержки.



ТЕХНОЛОГИИ:

● ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ

● ОСНОВЫ НЕЙРОТЕХНОЛОГИЙ

● ВИРТУАЛЬНОЙ И ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТЕЙ 

● БЕСПРОВОДНОЙ СВЯЗИ И «ИНТЕРНЕТА ВЕЩЕЙ» 

● ИНФОРМАЦИОННОЙ БЕЗОПАСНОСТИ 

● ПРОФОРИЕНТАЦИЯ И КОГНИТИВНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

EDUNET    GAMENET    TECHNET



ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ

Молодые люди (7–17 лет): это основная целевая аудитория, 
характеризующаяся высоким интересом к технологиям, 
предпринимательству и поиску карьеры. Они активно ищут 
образовательные и практические ресурсы для развития своих 
навыков и получения реального опыта

Студенты (15–18 лет): студенты колледжей, которые представляют 
собой значительный потенциальный потребительский сегмент. 
Платформа может дополнить академическое обучение, 
предоставляя практические навыки и развивая 
предпринимательское мышление



КОНКУРЕНТЫ



КОНКУРЕНТЫ

Онлайн-курсы по предпринимательству: такие платформы, как 
Coursera, Udemy, edX и Skillshare, предлагают широкий спектр 
курсов по предпринимательству, включая варианты, 
ориентированные на технологии 

Учебные курсы по предпринимательству: такие программы, 
как Генеральная Ассамблея, Институт стартапов и Институт 
основателей, обеспечивают интенсивный, захватывающий опыт 
обучения для начинающих предпринимателей 

Инкубаторы и акселераторы, ориентированные на технологии.



РЫНОК

SАM

5 миллионов 
школьников, 
увлеченных 
проектами

TAM

17 миллионов 
школьников

SOM

500 тысяч 
школьников в 
течение 3 лет



ФИНАНСОВАЯ МОДЕЛЬ

Наименование/год 2024 2025 2026

Кол-во команд 
школьников

4 10 20

Средний чек, руб. 744 000 744 000 744 000

Выручка, руб. 2 976 000 7 440 000 14 880 000

Расходы, руб. 2 976 000 7 440 000 14 880 000

Грантовая 
поддержка, руб.

2 976 000 7 440 000 14 880 000



БИЗНЕС-МОДЕЛЬ

Методология, трекинг, 
подготовка команд и 

наставников в школах

Дают деньги
Получают разработанные 

идеи под задачи компании

А-класс

Бизнес-партнеры
Вовлечение детей, 

повышение рейтинга 
школы, обученных 

учителей-наставников 

Взаимодействие с 
наставниками из реального 

сектора экономики

Школы, вузы

Школьники, студенты



ЦЕННОСТНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ
Комплексные и актуальные знания:  глубокое понимание фундаментальных концепций и 
навыков, необходимых для успеха в технологическом предпринимательстве

Практические навыки и реальный опыт: обучение на практике с помощью интерактивного 
моделирования, тематических исследований и проектов

Персонализированный путь обучения: получите доступ к индивидуальным маршрутам 
обучения, основанным на ваших индивидуальных потребностях и интересах

Поддерживающее сообщество и сеть: общайтесь с другими начинающими 
предпринимателями, наставниками и экспертами отрасли

Инструменты и ресурсы для успеха: получите доступ к ценным инструментам, шаблонам и 
ресурсам для поддержки вашего предпринимательского пути

Доступное и доступное образование: учитесь в удобном для вас темпе и бюджете с 
помощью гибких вариантов подписки



СОЦИАЛЬНО-ЗНАЧИМЫЙ ЭФФЕКТ
КАЧЕСТВЕННЫЙ: 
1. Развиваем проектное мышление у школьников и учителей-наставников
2. Активизируем проектную деятельность со школьной парты
3. Расширяем технологическое обучение в школе: современные передовые 

знания, приоритетные направления НТИ
4. Повышаем качество проектов, нацеленных на реальный сегмент экономики под 

задачи действующих компаний/заводов/производств

КОЛИЧЕСТВЕННЫЙ: 
1. Увеличиваем количество реальных проектов х2
2. Повышаем вовлеченность школьников в технологическое развитие страны
3. Повышаем количество школьников, поступающих в инженерные вузы



КОМАНДА

Лошкарева 
Марина

Кабанова 
Ольга

Симонов 
Олег,
лидер

Савельева 
Олеся

Скрыльникова
Виктория

Бычкова 
Ольга

@sova46, +7 999 745 3182


