
Мобильное 

приложение 

симулятор-тренажер 

для проектных 

команд
 



ДЛЯ ТЕХ, КТО ЦЕНИТ ВРЕМЯ И ДЕНЬГИ

Презентация мобильного приложения симулятора-тренажера для проектных команд



Илья Мандрыгин
Проект-менеджер

Ксения Халезина
Проект-менеджер

Кнарик Бавеян
Проект-менеджер

КОМАНДА
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                        ПРОБЛЕМА

Отсутствие 

практического опыта в 

решении реальных 

проектов

Отсутствие возможности 

участия студентов в 

реальных проектах

Сложность подбора 

квалифицированного 

персонала

Студенты ВУЗыКомпании

QR-код на опрос для студентов

QR-код на опрос для компании
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РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ

Получение практического 

навыка и опыта работы

Привлекательность для 

студентов за счет 

интересных занятий и 

практических навыков

Подбор студентов на 

основе наблюдения

Студенты ВУЗыКомпании

Кроссплатформенное мобильное приложение симулятор-тренажер для проектных команд
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Прототип мобильного 

приложения "TeamPro"
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TeamPro Simformer Skillbox hh.ru

Формат использования

продукта

Мобильное

приложение
Сайт

Сайт + мобильное 

приложение

Сайт + мобильное 

приложение

Стоимость, руб.

От 5 990 до 140 990

(за пользование 

приложением)

От 5 310 до 26 910

(за команду)

От 19 990 до 99 990

(за курс)

От 1 090 до 1 490

(за размещение 

вакансии)

Бесплатный тариф Да Да Да Да

Количество пользователей, 

тыс. чел.
1 1 000 872 11 500

Коэффициент удержания 

пользователей, %
От 50 5 29 13

Прямая связь с 

работодателями
Да Нет Нет Да

КОНКУРЕНТНЫЙ АНАЛИЗ
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АНАЛИЗ РЫНКА

139 млрд. руб.

общий объем рынка, который может 
быть доступен для продукта или услуги

34 млрд. руб.

часть TAM, которую компания может 

реально обслуживать

100 млн. руб.

доля рынка, которую компания может 

захватить в определенный период времени

TAM

SAM

SOM
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Таргетированная 

реклама

Страница в 

соц. сетях

Буклеты партнерам

Встречи с 

представителями 

предприятий

Встречи с 

представителями 

ВУЗов

ПОДПИСКИ (РУБ) КАНАЛЫ ПРОДАЖ
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ПОТЕНЦИАЛЬНЫЕ КЛИЕНТЫ
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Привлечение 

инвестора

A

C E

G

H

D

F

I

JB K

Идея

Тестирование 

приложения

Создание 

команды

Анализ 

рынка

Разработка 

приложения

Запуск 

приложения

Разработка 

прототипа Привлечение 

новых партнеров

Прогноз ДП

Получение первой 

выручки

L

Создание 

настольной игры

ДОРОЖНАЯ КАРТА РАЗВИТИЯ ПРОЕКТА
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• Привлечение 

инвестиций

• Разработка приложения

• Открытие ООО

• Запуск приложения

• Продажа 52 подписок и 

получение выручки, равной 

1 533 тыс. рублей

• Продажа 75 подписок и 

получение выручки, 

равной 2 655 тыс. рублей

• Продажа 97 подписок и 

получение выручки, 

равной 3 402 тыс. рублей

• Разработка настольной 

игры

2023 2024

2025 2026

2027
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ПЛАНЫ НА 2023-2027 ГГ.



                    ДЕНЕЖНЫЕ ПОТОКИ
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Заинтересовались нашей идеей?
Тогда свяжитесь с нами!

8 982 110 57 10 - Илья

8 909 744 18 48 - Ксения

8 951 809 16 28 - Кнарик Ссылка на группу VK
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knarikbaveyan02@gmail.com

mailto:knarikbaveyan02@gmail.com
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ПРИМЕР КЕЙСА
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УСЛОВИЯ РАЗМЕЩЕНИЯ КЕЙСА

Есть возможность компоновки различных кейсов по длительности в пределах подписки.

Рассмотрим на примере годовой подписки:

- два кейса полугодовых (семестровых);

- четыре кейса длительностью по два месяца;

- восемь кейсов длительностью месяц;

- восемь недельных кейсов в подарок.

Есть 4 градации кейсов по сложности:

Самый высокий уровень сложности - Учебный год (4 курс, как диплом);

Высокий уровень сложности - Семестр (2,3,4 курс, курсовая);

Средний уровень сложности - три месяца (Доклад, 1,2,3,4 курс);

Низкий уровень сложности - месяц (решение на паре, 1, 2 курс);

Начинающий уровень сложности - неделя (1 курс, мини-кейсы на паре).

Длительность обработки кейса - 3-7 рабочих дней.

В случае необходимости, компании следует предоставить необходимые документы о деятельности компании.

Результатом решения кейса являются презентации команд, также компании имеют право запросить текущие 

результаты в течение прохождения кейса по желанию компании.

Защита презентаций партнерам проводится в онлайн/офлайн режиме при присутствии преподавателя, также имеется 

возможность задать интересующие вопросы командам.
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ПРОГНОЗ ПОДПИСОК НА ПЕРВЫЕ ТРИ ГОДА РЕАЛИЗАЦИИ
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РЕЗУЛЬТАТЫ ОПРОСОВ
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