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Проблемы и болевые точки

• Малая продолжительность полёта 
беспилотников 

• Небольшая дальность действия 
• Невысокая грузоподъёмность 
• Ненадёжное крепление груза
• Неудобность хранения и 

развёртывания
• Риск взлома
• Риск падения



Наше решение
Гибридный беспилотник с системой VTOL и бензиновым 
генератором











Опубликованы тезисы



Аналоги
Arcturus Jump 20
Данный беспилотник является гибридом самолёта и
мультикоптера. Развивает скорость до 133 км/ч.
Продолжительность полёта составляет 16 ч, дальность
полёта до 100 км. Может перевозить до 24 кг полезного
груза. Может осуществлять вертикальный взлёт и
вертикальную посадку. Оснащён бензиновым генератором.

Рикор АЛ-320
Этот беспилотник тоже представляет собой гибридную
модель. Развивает скорость до 130 км/ч. Продолжительность
полёта составляет 1.5 ч, дальность полёта до 50 км. 
Также имеет возможность осуществлять вертикальный взлёт и 
вертикальную посадку. Может перевозить до 1.5 кг полезноё
нагрузки. Оснащён литий-полимерным аккумулятором.



Преимущества

• Максимальная скорость: 150 км/ч
• Запас хода: до 1500 км без приземления
• Максимальная длительность полёта: 15 ч
• Модульность, возможность улучшения
• Удобное хранение и тех обслуживание
• Защита от взлома
• Возможность автономной работы без 

ограничения дальности
• Устойчивость к ветру до 25 м/с 
• Возможность эксплуатации при температуре 

до -40оС



Экономика



Экономика
Пример с нефтегазовыми компаниями.
Ежегодно промышленные гиганты тратят миллиарды 
долларов на инспектирование и поддержания 
функционирования газо- и нефтепроводов, нефтяных 
вышек и прочих объектов. Использование  беспилотников 
для этих целей позволит сократить расходы как минимум в 
2 раза, учитывая ту область, которую может инспектировать 
1 дрон. Также беспилотники могут проводить мониторинг в 
труднодоступных регионах, причём машинное зрение на 
сегодняшний день способно выявить поломку гораздо 
раньше и предотвратить существенные траты на ремонт. 



Дальнейшее развитие проекта

• Научная работа

• Патент дизайн-модели

• Проработка технических компонентов

• Создание ПО



Достижения проекта

• Создан чертёж

• Сделана 3D-модель

• Выпущена статья



Достижения команды

• Научились работать с 3D

• Научились инженерному проектированию

• Узнали, как сделать ценностное 

предложение и построить бизнес-модель

• Получили бесценный опыт работы в 

команде и приобрели новые контакты



Наша команда
• Медведев Артём – лидер

• Кунцевич Василий – 3D моделлер

• Василец Артём – художник 

• Григорий Волк – инженер

• Станислав Леончик – генератор идей

• Осяк Александр – инженер 



Спасибо за 
внимание!

Команда «Инженеры»


	Компьютерный дизайн многоцелевого беспилотника
	Слайд номер 2
	Слайд номер 3
	Слайд номер 4
	Слайд номер 5
	Слайд номер 6
	Слайд номер 7
	Слайд номер 8
	Слайд номер 9
	Слайд номер 10
	Слайд номер 11
	Слайд номер 12
	Слайд номер 13
	Слайд номер 14
	Слайд номер 15
	Наша команда
	Спасибо за внимание!

