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ЗАДАЧА

Студенты и начинающие 
ИТ-специалисты

Образовательные 
учреждения

ИТ-компании

Потенциал 
масштабирования:

Клиенты 
стартапа:

отсутствие плана профессионального 
развития и понимания сфер и направлений 
совершенствования компетенций

затруднение в оценке собственного уровня 
владения необходимыми компетенциями

отсутствие инструмента представления 
навыков при трудоустройстве
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ОПИСАНИЕ РЕШЕНИЯ

Проблемы будут решены с помощью 
реализации собственного приложения, 
удовлетворяющего потребностям клиентов. 
 
Веб-приложение, позволяющее пользователям 
строить и обмениваться графами навыков, 
отмечать свой уровень владения и 
просматривать чужой. Рассчитано как на 
одиночных пользователей, так и на команды.

Стадия готовности: прототип (TRL 4)
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ОПИСАНИЕ РЕШЕНИЯ

Пользователь 
создает граф своих 

компетенций 

Пользовать 
оценивает свои 

знания

Пользователь 
заполняет граф 

знаниями
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РЫНОК

География рынка: Россия

Драйверы роста: 

Рост рынка образовательных 
услуг в сфере ИТ и программ 
подготовки ИТ-специалистов

TAM

SAM

SOM 2.57 млн. руб.

   92 млн. руб.

 36.8 млн. руб.
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СРАВНЕНИЕ С КОНКУРЕНТАМИ

Требование/Конкурент Roadmap MIRO Coggle Obsidian
BlackBoard	

Learn	 Metrix

Возможность работы с графом знаний + + + + – +

Удобство использования ± ± ± – – +
Возможность совместной работы над одним 
графом + + + + – +
Возможность пользователя оценить свой 
прогресс изучения по графу знаний – – – – – +
Поддержка ссылок на источники для 
изучения + ± ± + + +

Наличие системы просмотра и 
оценивания чужих графов знаний + – – – – +
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БИЗНЕС-МОДЕЛЬ

Монетизация: 
Веб-сервис с дополнительным функционалом по подписочной модели

300 руб.бесплатно

Канал сбыта: 
Прямые продажи (онлайн при помощи лендинг-страницы)

Бесплатная Расширенная

• Создание и изменение графов 
знаний

• Публикация графа
• Работа в команде
• Возможность скопировать чужой 
граф

• Возможно добавление самооценки 
по чужому графу

• Создание и изменение графов 
знаний

• Публикация графа
• Работа в команде
• Возможность скопировать чужой 
граф

• Возможно добавление самооценки 
по чужому графу
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ДОРОЖНАЯ КАРТА

Декабрь 
2023

Апрель 
2024

Июнь 
2024

Получение 
финансирования для 
старта продаж

Компетентная 
команда

Компетентная команда с внешней 
поддержкой

Получение 
обратной связи от 
потребителей

Прототип Готовое решение Совершенствование решения 
(интерфейс и технололгии)
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КОМАНДА

Катун Илья 
Backend-разработчик

Верхоланцев Денис 
Backend-разработчик

Паневин Никита 
Project manager

Галушин Иван 
Frontend-разработчик

Бондарев Ярослав 
Frontend-разработчик
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КОНТАКТЫ

Паневин Никита, Project Manager

nikstarhero@gmail.com 
Telegram: @nikstarhero

Просим поддержать проект экспертным 
заключением и принять участие в 
пилотировании сервиса


