
Сказки огненной птицы



Паспорт проекта «Сказки огненной птицы»

Какую проблему решаем:

Наш Клиент
хочет Иметь доступный игровой 
развлекательный продукт завязаный на 
мифологии народов России, 

но не может, потому что ему мешает маленькое 
ко-во подобного продукта на рынке

а существующие либо подвязаны на мифологиях 
многих народов мира или массовой культуры, 
либо являются шутингами/ хоррорами, что может 
не устраивать некоторых клиентов 
и потому не позволяют эти барьеры преодолеть.

Какое решение предлагаем:

Наш проект представляет собой менее 
агрессивный аналог, с упором на эстетическую 
(визуальную, аудиальную) часть, а так же на 
сюжетную составляющую.  

Цель
• Создание полноценной игры состоящей из трех уровней, каждый из которых пудет представлять отдельную 

историю, сюжетно переплетающуюся с предшествующими 
• Большая часть первого уровня «Напоминает наше детство»

*Данный слайд можно разбить на несколько

Ссылка на проект в Project _____________________________________________________________________________________________________________





https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wvcRvSRpBpDsUaZjbrggn0jd0hTihwz

M/edit?usp=sharing&ouid=107559869124365242894&rtpof=true&sd=true



Критерии качества по мнению 
аудитории

сюжет дизайн техническое исполнение прочее
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