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СОЗДАНИЕ ОБРАЗА БУДУЩЕГО



КОНЦЕПТ-ДИЗАЙН

КОНЦЕПТ-ДИЗАЙН – ПРОФЕССИЯ БУДУЩЕГО, НАЦЕЛЕННАЯ НА ФОРМИРОВАНИЕ ОБРАЗОВ БУДУЩЕГО С 
УЧЕТОМ РАЗВИТИЯ НАУКИ И ТЕХНОЛОГИЙ И СОЗДАНИЕ НА ИХ ОСНОВЕ ЭВОЛЮЦИОННЫХ АТТРАКТОРОВ

КОНЦЕПТ-ДИЗАЙН СОЗДАЕТ ПЕРСПЕКТИВНЫЕ ПРОЕКТЫ ЗА СЧЕТ 
ВЫСТРАИВАНИЯ ТЕСНЫХ СВЯЗЕЙ МЕЖДУ ДИЗАЙНОМ, ИСКУССТВОМ 
И НАУКОЙ, ЧТО НЕОБХОДИМО ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ СЦЕНАРИЕВ ИХ 
РЕАЛИЗАЦИИ И ДАЛЬНЕЙШЕГО ПРОДВИЖЕНИЯ В ОБЩЕСТВЕ
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ХАКАТОН ПО КОНЦЕПТ-ДИЗАЙНУ

СОЗДАНИЕ ОБРАЗА БУДУЩЕГО

CONCEPTON

ТЕХНОЛОГИИ

БРЕНД

ВВОДНАЯ 
ИНФОРМАЦИЯ

ВИЗУАЛЬНЫЙ КОНТЕНТ

КОНЦЕПЦИЯ И ИСТОРИЯ

СРЕДА И ЛОКАЦИИ ПРОДУКТЫКАДРЫ

ЗАКОНЫ МИРА И ЖИЗНИ СТИЛЬ МИРА СЮЖЕТ

РЕЗУЛЬТАТЫ

Проработанный долгосрочный план реализации своего продукта

Потенциальные покупатели, заинтересованные в продукте

Потенциальные сотрудники, заинтересованные в бренде

Готовые рекламные материалы
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ПРОДУКТ



СЕГОДНЯ

ХАКАТОН ПО КОНЦЕПТ-ДИЗАЙНУ

+ 15 лет + 300 лет

Компания описывает свой продукт, кратко 
собственное видение его развития на 10-

15 лет и задаёт три технологии, которые 
считает необходимыми для этого развития

Образ мира будущего состоит из 
объектов, погружённых в различные 
локации, с которыми взаимодействует 
основной персонаж

От сегодняшнего дня через 
промежуточную точку к образу мира 

будущего ведёт единая сюжетная 
линия, в рамках которой описываются 

технологии и пути их разработки.

Участники создают образ мира будущего через 300 лет, 
основанный на технологиях и продукте, предлагаемых 
компанией сегодня, с учетом промежуточной точки на 
рубеже 10-15 лет от сегодняшнего дня



ХАКАТОН ПО КОНЦЕПТ-ДИЗАЙНУ

Работа с участниками 
на всех этапах

Проработка и 
утверждение темы

Работа с информационными партнёрами
и организация промо-кампании

Подбор и регистрация 
участников и экспертов

Разработка регламента 
мероприятия

Контроль тайминга и 
определение победителей

Подготовка отчёта и 
продвижение результатов1
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3

4

5

6
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ПОДГОТОВКА И РАЗРАБОТКА РЕКЛАМА И ПРОДВИЖЕНИЕ ПРОВЕДЕНИЕ ХАКАТОНА СБОРКА И ПРОДВИЖЕНИЕ

2 НЕДЕЛИ 2 НЕДЕЛИ 1 НЕДЕЛЯ 1 НЕДЕЛЯ

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ВСЕХ ОПЕРАЦИОННЫХ ВОПРОСОВ 
ПО ПОДГОТОВКЕ И ПРОВЕДЕНИЮ МЕРОПРИЯТИЯ



РЕЖИССЕР / ПИСАТЕЛЬ

УЧЁНЫЙ / ИНЖЕНЕР

ЗАКАЗЧИК
ПРЕДПРИНИМАТЕЛЬ

ДИЗАЙНЕР / ХУДОЖНИК

CONCEPTON – РОЛИ В КОМАНДЕ

В команде можно выделить 3 группы 
основных ролей: дизайнер/художник, 
учёный/инженер и режиссер/писатель. 

Участники команды могут дублировать 
роли или брать на себя по несколько ролей 
в рамках одного проекта, но желательно 
иметь 3-4 человека в команде.

Описывает законы мира, законы общества и 
принципы его существования. и выстраивается 
истории персонажей, которые живут в этом мире, 
а также определяет общий сюжет повествования и 
выстраивает общий замысел и логику 
визуализации проекта.

Описывает ещё не открытые законы или силы и 
явления природы, связывает их с сегодняшними 
достижениями в науке и технике и предполагает как 
будут работать те или иные устройства в будущем.

Проектирует объекты мира будущего с учетом 
общих законов, пользовательских сценариев и 

сформированного стиля и визуализирует их в 
выбранном эмоциональном ключе.



МЕРОПРИЯТИЯ ПО КОНЦЕПТ-ДИЗАЙНУ

СОЗДАНИЕ ОБРАЗА БУДУЩЕГО

КОНЦЕПТОН

РАЗРАБОТКА – 2 НЕДЕЛИ
ПРОДВИЖЕНИЕ – 2 НЕДЕЛИ
КОНЦЕПТОН – 1 НЕДЕЛЯ
СБОРКА – 1 НЕДЕЛЯ

ПРОЕКТ

БРЕНД

КОНЦЕПЦИЯ – 4 НЕДЕЛИ
ДИЗАЙН – 4 НЕДЕЛИ
ВИЗУАЛИЗАЦИЯ – 2 НЕДЕЛИ
СБОРКА – 2 НЕДЕЛИ
ПРОДВИЖЕНИЕ – 2 НЕДЕЛИ

6 НЕДЕЛЬ

14 НЕДЕЛЬ

ВОЗМОЖНОСТЬ 
ДОЛГОСРОЧНОГО
СОТРУДНИЧЕСТВА



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

ИЛЬЯ ЛЕПЕШКИН

lepeshkin.ilya@gmail.com
concept.darts@gmail.com
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