
Мобильное приложения для ВУЗа
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● Эпоха информации, необходимость надежной системы информирования;

● Примерно 30% студентов не заканчивают свой первый учебный год;

● Все больше мероприятий. По сравнению с прошлым годом количество 

студенческих мероприятий увеличилось на 20%;

● Важность цифровых технологий и приказов МинЦифры о работе в цифровом поле 

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА



ЦЕЛЕВАЯ 
АУДИТОРИЯ
Пользователи 

● Сегмент А - студенты 1-го и 2-го 
курсов;

● Сегмент Б - студенты старших 
курсов, 

● Сегмент С - магистранты, 
преподаватели;

Заказчик

● Целевой - ВУЗ
● Потенциальный - малый, средний 

бизнес
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ПРОБЛЕМА

Студенты

● Студент имеет от 4 источников 
информации, из-за чего тратит от 30 
минут на её поиск ежедневно;

● Отсутствует единая система 
информирования, что затрудняет 
доступ к важным данным;

● Трудности в планировании своих дел 
из-за позднего информирования;

● 90% первокурсников в связи со 
сложностями адаптации испытывают 
стресс и трудности в учебном 
процессе.
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Вуз

● Ручное управление процессами 
организации, информирования, 
онбординга

● Сложность ведения учета 
посещаемости

● Дополнительная затрата трудочасов
● Сложность информирования об 

изменениях в расписании
● 50% студентов не посещают 

мероприятия ввиду позднего 
информирования;



РЕШЕНИЕ

Создание мобильного приложения для ВУЗа, в котором 
будут совмещены: 
● Удобный сервис для отслеживания расписания 

занятий и мероприятий;
● Система уведомлений и напоминаний о важных для 

студента событиях, мероприятиях и дедлайнах;
● Возможность коммуникации студентов между собой 

и с преподавателями.
● Система онбординга студентов
● Система отслеживания посещаемости
● Возможность планирования мероприятий в 

зависимости от занятости участников
● Информирование преподавателей о проведении 

мероприятий для их студентов
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ЦЕННОСТЬ, ЦЕННОСТНОЕ 
ПРЕДЛОЖЕНИЕ

Мы, стартап GoStudy,

помогаем студентам, преподавателям, вузу СурГУ

в ситуации изменений в учебной программе и расписании

решать проблему неэффективного использования времени

с помощью мобильного приложения

и получать инструмент оптимизирующий их работу в 2 раза.
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РЫНОК

● Мы работаем на рынке B2G и B2B;
● С каждым годом растет потребность 

нашего решения, поскольку всё больше 
учебных заведений и организаций 
осознают важность цифровизации;

● Конкуренция достаточно высока, так как 
уже существуют различные мобильные 
приложения для университетов, 
студентов и компаний. 
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GoStudy Сайт СурГУ Moodle GuApp
My Study 

Life
iStudiez Pro

Отслеживание 
расписания + +/- - + +/- +/-

Динамическое 
изменение 
расписания

+ + - + - -

Напоминания + - + + + +

Коммуникация + - + - - -

Онбординг + +/- - + - -

Информирование + +/- + + - -

КОНКУРЕНТЫ
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БИЗНЕС-МОДЕЛЬ

Планируемые источники дохода:
● Продажа вузу приложения для своих студентов и преподавателей;
● Варианты:

○ Продажа полноценного приложения, под ключ - 1 млн. руб.;
○ Продажа подписки - от 50 тыс. руб. в месяц;

● Потенциально продажа приложения коммерческим компаниям;
● Рекламные возможности в приложении.

Планируемые  затраты:
● Затраты на обновление и поддержку информационной базы данных 

с расписанием и событиями вуза;
● Затраты на разработку и поддержку приложения.
● Оценочная стоимость разработки стандартизированной           

версии приложения - 4 320 000 рублей.



ТЕКУЩИЕ РЕЗУЛЬТАТЫ



ПЛАНЫ РАЗВИТИЯ
● Основные задачи:
1) Проектирование прототипа приложения;
2) Разработка мобильного приложения;
3) Тестирование;
4) Техническая поддержка.
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ЧТО ДЕЛАЕМ СРОК ОТВЕТСТВЕННЫЙ

Доработка дизайн-модели 5.12.2023 - 25.12.2023 Штанг А. 

Проектирование прототипа 26.12.2023 - 26.04.2024 Танеев Т., Мишкин М.

Разработка основной версии 26.04.2024 - 01.01.2025 Танеев Т., Мишкин М.

Тестирование Параллельно с 
разработкой Олейник А.



КОМАНДА СТАРТАПА
РОЛЬ ФАМИЛИЯ ИМЯ

ЛИДЕР (CEO), РАЗРАБОТЧИК Мишкин Максим

ТЕХНОЛОГ, РАЗРАБОТЧИК (CTO) Танеев Тамирлан

ПРОДУКТОЛОГ Пузырев Данила

ТЕСТИРОВЩИК Олейник Анастасия

ДИЗАЙНЕР Штанг Анна
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КОНТАКТЫ ЛИДЕРА

@tryyyMmi

mishkin_mi@edu.surgu.ru
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Телеграм бот
для групп ПИ

Дизайн макет
приложения


