
НАИМЕНОВАНИЕ ТЕМЫ
ТЕМА ЛЕКЦИИТЕМА ЛЕКЦИИПлатформа для дизайнеров 
и художников «Просто дизайн»



Актуальность проекта

С каждым годом бизнес все больше ценит творческие профессии и 
востребованность в дизайн-услугах и искусстве растет



Проблема

Проблема дизайнеров и 
художников по поиску заказчиков 
остро стоит не только у начинающих 
углубляться в творчество людей, но 
и у опытных специалистов

Проблема заказчиков 
дизайнерских услуг связана со 
сложностью донесения желаний до 
специалиста, происходит 
непонимание друг друга, как 
следствие – результат не 
оправдывает ожиданий

Наша платформа имеет расширенный 
функционал по сравнению с другими, позволяя 
пользователям не тратить время на поиск 
нескольких платформ для выполнения 
требуемых задач



Решение

Для креативных специалистов 
на платформе будут 
реализованы следующие 
аспекты:
- возможность создания и 
продвижения портфолио 
- удобный поиск и фильтрация 
работ для нахождения 
вдохновения
- взаимодействие и обратная 
связь через сообщество 
креативных специалистов
- образовательные курсы

Также наша платформа 
решает проблему 
взаимодействия и 
общения в креативном 
сообществе. 
Пользователи могут:
- комментировать работы
- задавать вопросы
- обмениваться идеями 
- и получать обратную 
связь от других 
участников

Для заказчиков будет 
создана поддержка по 
формированию ТЗ и 
подбору креативных 
специалистов.При этом 
будет реализована 
защита сделки между 
дизайнером (художником) 
и заказчиком и упрощен 
процесс ее совершения



Рынок

TAM
5 трлн. рублей

международный 
рынок 

программного 
обеспечения

SAM
15 млрд. 
рублей

рынок России

SOM 
450 млн. 
рублей

Достижимый 
объем рынка 

(3%)

Рынок онлайн-платформ и сектор дизайнерских 
услуг – мощные и перспективные направления



Конкуренты



Бизнес-модель



Текущие результаты

Паспорт проекта ТЗ прототипа платформы

Провели анализ рынка дизайнерских услуг, изучили конкурентов

Просегментировали ЦА 

Сформировали концепцию платформы, опираясь на проблемы ЦА

Сформулировали бизнес-модель 

Расписали необходимые ресурсы для осуществления стартапа

Выявили необходимые научно-технические решения для реализации 

продукции

Составили план дальнейших действий для реализации платформы



Команда

Тим Лидер

Логина Екатерина

Креативный директор
Чебаненко Дмитрий 

Технический 
специалист

Казимиров Егор  

Бизнес-аналитик

Громов Евгений

Петров Максим
Финансовый аналитик



Планы развития

2024
Старт

Q1

2024 I квартал -
Определение целевой 

аудитории и ее 
потребностей с 

помощью массового 
интервью 

Q2

2024 II квартал - 
Формирование 
ТЗ для прототипа 

платформы

Q3

2024 III-IV квартал - 
Создание прототипа 
платформы и первые 
тестовые продажи

Q4

2025 I квартал -
Создание платформы:
функционирующий 

интерфейс

Q5

2025 II квартал - 
Работа с действующими 

пользователями, 
улучшение 

пользовательского опыта 
(рекламные кампании и 
маркетинговые стратегии)

Q6

2025 III квартал -
Внесение 

корректировок в 
функционирование 

платформы, доработка 
сервиса, выпуск новых 

релизов

Q7

2025 IV квартал- 
Второй запуск 
маркетинговой 

компании




