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ПРОЕКТ

Цифровой продукт, который 
представляет собой единый 

портал, объединяющий в себе 
полную информацию о 

мероприятиях ГУУ



ФУНКЦИОНАЛ

Приложение предоставляет разные пакеты 
функций для зрителя и для организатора
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Для зрителя:

• Регистрация по студенческому билету
• Фильтрация мероприятий по дате, 

направлению     и др. критериям
• Возможность отклика и добавление в 

избранное
• Обратная связь по посещенному мероприятию 
• Просмотр анонсов



ФУНКЦИОНАЛ

Приложение предоставляет разные пакеты 
функций для зрителя и для организатора
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Для организатора:

• Задание параметров мероприятия (дата, 
время, место, формат)

• Создание описания 
• Анонсирование
• Отслеживание потенциального числа зрителей
• Сбор обратной связи
• Просмотр KPI мероприятия
• Рассылка для откликнувшихся
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Заходим в качестве студента 
или организатора мероприятий
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Входим в аккаунт
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Можем отфильтровать 
мероприятия по тематике
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Выберем, к примеру, 
карьерные мероприятия
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Узнаем подробности 
об интересующем мероприятии
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Проверяем календарь 
мероприятий
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Открываем меню
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Выходим из аккаунта 
студента
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Входим в аккаунт
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Добавляем новое 
мероприятие
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

По порядку заполняем 
всю необходимую 
информацию



15

МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Анонсируем 
мероприятие
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МАКЕТ ПРИЛОЖЕНИЯ

Готово
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ОБОСНОВАНИЕ

Разные источники 
сведений про каждое 

мероприятие

Большое количество 
неупорядоченной 

информации

Сложность 
отслеживания 
интересующих 
мероприятий

Коммуникационный 
барьер между 

организаторами 
и зрителями
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Зритель
Организатор
Участник
Не участвую

Да
Нет

Кем Вы являетесь чаще всего на мероприятиях?

Удобно ли Вам искать необходимую информацию о 
мероприятиях?

Скачали бы вы такое приложение?

77% респондентов считают существующую 
систему распространения информации о 
мероприятиях неудобной.
При этом 88% опрошенных готовы пользоваться 
приложением «ГУУ Ивентс»

Проведение выборочного наблюдения 
позволило выявить следующий инсайт:

Да, сложностей не 
возникает, всё очень 
удобно
Иногда возникают 
сложности
Очень неудобно, 
путаюсь в большом 
количестве 
информации
Не пытался искать

РЕЗУЛЬТАТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ



1

3
2
4Тестинг

Организация

Разработка

Вывод на рынок
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01.02.23 - 08.04.23

09.04.23 - 16.11.23

17.11.23 - 30.11.23

24.11.23 - 31.12.23

ЖИЗНЕННЫЙ ЦИКЛ

Жизненный цикл проекта 
предполагает 4 основных этапа

Самый длительный этап 
реализации - разработка

Итоговая продолжительность 
проекта – 11 месяцев
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МОНЕТИЗАЦИЯ

В рамках планирования мы рассматриваем 
возможную интеграцию в Федеральный проект 

“Молодёжь России” национального проекта 
“Образование”
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ПОЛЬЗА ДЛЯ ГУУ

✔ Вывод мероприятий на новый уровень

✔ Повышение осведомленности 
студентов о внеучебной деятельности 
вуза

✔ Вовлечение студентов в жизнь 
университета

Положительное
 влияние 

на имидж ГУУ



СПАСИБО!
Руководитель проекта: Веремко Дарья

ТехноДрайв


