
Обучающий квест по физике, основан на научной методике ассоциаций 

Помогаем разбудить интерес к учебе

у школьников

Погружение в персональный мир физики

Заявитель: Саранова Екатерина Сергеевна 

Заявка на конкурс: №СтС-304264

1.БГПУ им. Акмуллы, Технопарк университета

2.УУНиТ

3.OOO «СКАЙС»

4.ООО «АЙВИСИСТЕМЗ» (Finch)

5.VR – клуб города Уфа

Проект поддержали:

VR

ПОГРУЖЕНИЕ В 

ПРЕДМЕТ

https://fasie.ru/upload/docs/Pol_Studstartup-3.pdf


ПРОБЛЕМЫ 

доп. образования

1. Страшно не 

получить эффект 

– потерять деньги

2. Дети

«в гаджетах», а 

не «в учебниках»

Ссылка на 

исследование 

уровня вовлеченности

3. Разочарование

в школьной  у детей 



РЕШЕНИЕ

2. Методика ассоциаций

1. Методика Погружение в предмет

АРТЕМ?

3. VR – технологии

Полное погружение в 

предмет
3D / VR
Так же и в браузере



1 3

2 4

Погружение в 

предмет

Изменение 

парадигмы в 

получении знаний

Новый опыт 

обучения

Доп.эффект –
дети влюбляются в 

сложный предмет

Ребенок и получает:

ПРОХОЖДЕНИЕ КВЕСТА-

ПОГРУЖЕНИЯ



Родители СО

Родители 

школьников
2020

2021

2022

Наши B2C клиенты

Родители детей на 

семейном образовании

50 100 150

https://docs.google.com/spreadsheets/d/15FDmQl2VHiYM7MQxGeSvk8kyYlb3XYm8pk1xbxreRL4/copy#gid=1670702138
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15FDmQl2VHiYM7MQxGeSvk8kyYlb3XYm8pk1xbxreRL4/copy#gid=1670702138


Наши B2B партнеры

VR - клубыОбразовательные 

платформы

Онлайн - школы
Образовательные 

организации

VR - маркетплейсы

УУНИТ



Рынок EDTech Росии



Рынок EDTech Мира

По данным исследования издания East-West Digital News



Конкуренты на рынке

Наш проект

3D
в браузере

VR и WebVR, 

3D VR

+

нет



Планируемые доходы и расходы
Расходы Доходы

Основание компании 15 000р

Заработная плата команды 350 000р

Закупка оборудования 100 000р

Подготовка рабочего места 50 000р

Разработка сценария VR- квеста 150 000р

Разработка VR - квеста 200 000р

Разработка типовых 

конфигураций квеста

100 000р

Реализация маркетинговой 

компании

200 000р

итого 1 165 000р

Продажа курса совместно с VR-

квестом

4 450 000р

Реализация квеста на площадках 

VR – клубов

250 000р

Реализация квеста на VR-

платформе (подписка)

150 000р

итого 4 950 000р

1 год



2020г. 2022г. 2024г. 2025г.

Детей
Детей

Детей Детей

Человек
Человек

Человек Человек

Дорожная карта проекта



CREDITS: This presentation template was created 
by Slidesgo, including icons by Flaticon and 

infographics & images by Freepik

Отзывы

Отсканируйте QR- код для 

просмотра  прототипа проекта

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr


Социальные сети



Лобановский 

Владислав

Инженер-программист 3D/VR

Владислав 

Лобановский

VARWIN февраль Ведущий менеджер проектов 

ГОАУ "Новгородский Кванториум" 

Наставник VR-направления 

1. 1. VR тренажер для демонстрации тепловычислителя

Теплоком - Теплоком (ИВТрейд)

2. 2. VR-галерея - Zarenkov Gallery 

3. 3. Уралхим 360

4. 5. Уралхим Компрессор Сборка - Уралхим

5. 6. Универсальный конструктор VR-демонстраций инженерного 

оборудования Tapp Group - Tapp Group

2021 - по н.в

июнь 2018 –

январь 2021 

Тех.рук успешно реализованного проекта 

“Цифровая семья” от  Фонда президентских грантов

Автор проекта #ТехКлуб #ФизМарафон

Руководитель проекта

Команда проекта

Екатерина 

Саранова

2020 - по н.в

2020 - 2021 



Команда сценаристов VR-квеста

Лобановский 

Владислав

Владислав

Савченко 

Екатерина Карунас

ученая степень – кандидат педагогических наук

доцент кафедры педагогики ФГБОУ ВО 

«БГПУ им. М. Акмуллы»

Разработчик 

3D/VR сценариев 

Екатерина

Ткачекнко

Разработчик 

3D/VR сценариев Соисполнитель следующих грантов:

1. «Научные и научно-педагогические кадры 

инновационной России»

2. «СМАРТ-технологии в физическом 

образовании» для МАОУ ВО КФУ



Бизнес-модель по Остервальдеру
Ключевые виды 

деятельности

Ключевые ресурсы

Ключевые 

партнеры

Структура издержек Потоки доходов

Ценностное 

предложение
Потребительский 

сегмент

Взаимоотношения 

с клиентами

Каналы сбыта

Родители

школьников 

11-14 лет

Продажа подписок с доступом к материалам

Предоставление VR-оборудования в аренду



Письма поддержки
от предприятий

VR - КЛУБ


