
ВИРТУАЛЬНАЯ КЛИНИКА
"Точка Кипения" УлГУ



Цель и проблема

О Б У Ч Е Н И Е  Б У Д У Щ И Х
М Е Д И К О В

Ф О Р М И Р О В А Н И Е  У  
С Т У Д Е Н Т О В  

« К Л И Н И Ч Е С К О Г О 
М Ы Ш Л Е Н И Я  В Р А Ч А »

Проект «Виртуальная клиника» направлен на
создание продукта, целью которого является
обучение студентов медиков и повышение

квалификации действующих врачей и
медработников среднего звена.

 
VR и PC версии позволяют добиться эффекта

«погружения» и создают реалистичную тренировочную
среду.



Возможности
тренажера

С помощью этого тренажера студенты
медицинских специальностей могут освоить

необходимые навыки для дальнейшей работы в
лечебно-профилактическом учреждении, такие

как: работа по регламентам, умение ставить
диагнозы, назначать лечение по совокупности

«жалоб» пациента, объективных данных осмотра
и исследований в максимально реалистичных

условиях виртуальной среды.
 

Программный продукт построен по модульной
системе, что даёт возможность для удалённого

обучения.



Немного о диагностике

Этап диагностики предусматривает полное 
обследование виртуального пациента, 
включая лабораторные и современные 
инструментальные исследования, 
результаты которых играют немаловажную
роль при постановке окончательного 
диагноза. Так, будущие врачи могут ближе 
ознакомиться с диагностическими 
процедурами и получить навык в их 
адекватном назначении.



Логика
Оценку всем действиям студента дает опытный
врач-наставник, который играет активную роль
пациента, что расширяет возможности
взаимодействия между врачом и пациентом, а
также позволяет воссоздавать более полную
реалистичную картину при сборе жалоб и
анамнеза.

Студент-медик берет на себя роль врача и
проводит прием пациента с тем или иным
заболеванием, в это время реализуется часть
симуляции сбора анамнеза и в дальнейшем
хирургическое вмешательство или медицинское
обследование.



ХИРУРГИЯ



Этапы работы Выход на моделирование исходя из ТЗ



Симулятор в VR очках, прототип "Хирургия"



Симулятор в VR очках, прототип "Хирургия"



Симулятор в VR очках, прототип "Хирургия"



Симулятор в VR очках, прототип "Хирургия"



ТЕРАПИЯ



Симулятор в VR очках, прототип "Терапия"



Симулятор в VR очках, прототип "Терапия"



Симулятор в VR очках, прототип "Терапия"



Симулятор в VR очках, прототип "Терапия"



Разработка логотипа



Социальные сети 

Сообщество Вконтакте QR-код



Социальные сети 

Аккаунт в Инстаграм QR-код


