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АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА
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Наш проект способствует снижению времени на поиск 

фильмов и сужения вариантов на выбор благодаря ИИ.



3

ПРОБЛЕМА

Существующие 
решения

Не обрабатывают 
более трех фильмов

Рекомендации 
предлагаются 
пользователями

Рекомендации только 
на основе одного 
фильма
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РЕШЕНИЕ

Парсинг платформ для просмотра кино

ИИ с данными о кино (жанр, год, актеры, страна и 
описание)

Персональная подборка на основе просмотренных

Подборка на основе настроения, которое 
определяется с помощью теста



ЦЕЛЕВЫЕ СЕГМЕНТЫ
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Целевая аудитория: пол: любой; возраст: от 16 до 26; 

увлечения: просмотр кино; дополнительно: хороший интернет.

1 группа: молодая пара

2 группа: компания друзей
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TAM – общий объем рынка систем 

рекомендаций к 2028 году составит    

$17,3 млрд

SAM – в 2024 году составит $236 млн 

(российский рынок рекомендаций)

SOM - $1 млн (доля рынка, которую мы 

планируем завоевать через 2 года)



ЦЕННОСТНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ
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ИИ сам подбирает фильмы для 

просмотра, создавая 

персонализированную 

подборку, и наличие 

рекомендаций, основанных на 

настроении пользователя.



БИЗНЕС-МОДЕЛЬ
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Ключевые 

партнеры

Ключевые 

активности

Ценностные 

предложения

Отношения с 

клиентами

Сегменты 

потребителей

Поддержание и 

развитие 

приложения

Условно-бесплатное 

пользование, 

персональная 

поддержка
Такие компании, 

как «ivi», 

«Кинопоиск», 

«Premier», 

«Самокат», 

«Перекрёсток», 

«Сбермаркет» и 

«Яндекс.Лавка»

Наше приложение 

«КиноМэйт» 

помогает 

любителям кино, 

которые хотят 

найти фильм к 

просмотру, тем, что 

они смогут быстрее 

и точнее выбрать 

благодаря 

инновациям –

искусственному 

интеллекту.

Наши клиента –

киноманы и люди, 

желающие 

определиться с 

выбором кино

Ключевые 

ресурсы
Каналы поставки

Тех..поддержка, 

соц.сети, 

таргетированная 

реклама

Интеллектуальные, 

человеческие и 

финансовые ресурсы

Структура 

издержек

Пиар-кампания, 

дальнейшая 

разработка 

приложения

Источники 

доходов

Подписка, 

размещение 

рекламы



БИЗНЕС-МОДЕЛЬ
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Подписка 169 руб/мес, если 
подключить на год

Иначе 249 руб/мес



10

ТЕКУЩИЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Разработана логика приложения 

Разработан дизайн

Разработан тест для определения настроения

Выбрана модель монетизации

Найдены потенциальные потребительские сегменты

Заполнен паспорт проекта



ПЛАНЫ РАЗВИТИЯ
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КОМАНДА СТАРТАПА

Зубкова Анастасия

Flutter-разработчик

Шумейко Богдан

CEO, UI-дизайнер

Македонский Виктор

Специалист по исследованиям

потребителей
Голубков Александр

UX-дизайнер
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КОНТАКТЫ

Шумейко Богдан Евгеньевич

Контакты:

8 952 938 36 44

difteen@icloud.com


