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Проблема | Решение

Разработана математическая модель,
способная видеть объективную силу
спортсменов.

Результат предсказуем и математически
обоснован.

Возможно планировать окупаемость и
прибыль.

Клубы, собирая команду, используют
усреднённые и необъективные метрики
молодых талантов. 

Результат спортсменов непредсказуем,
успеха достигают ≈ 1%.

Ресурсы потрачены впустую, клуб
распускает состав и несёт убытки. 

Математическая модель определения потенциала спортсмена
на основе объективных метрик с точностью более 72%.



 

Нашли истинные метрики спортсменов.

Истинные метрикиПрименение
мат. модели

Загрузка 
сырых метрик

Обработка
скриптами и ПО
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Как это работает
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Парсим data set профильных сайтов киберспортивных дисциплин 

Используем открытые источники

www.siege.gg www.hltv.orgwww.vlr.gg
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CSGO Demo Manager
 

Открытая лицензия
GNU General Public
License v2.0
https://csgo-demo-
manager.com/

Модифицировали код
и добавили свои
разработки.

Аналитическое ПО

https://csgo-demo-manager.com/
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MVP в Excel

Сократили объём, автоматизировали процесс собственными скриптами. 

6 180 000  КБ 1 328 КБ 180 КБ

Этап 1 Этап 2 Этап 3
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Техническая структура

Структура базы данных на
Oracle.

Панель управления для
исследований метрик.

Web-интерфейс с
функционалом.
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Математическая модель

Обосновали работоспособность математической модели расчётом исхода будущих
матчей на основании истинных метрик спортсменов - делали ставки.

Подтверждаем доступом к счёту в букмекерской компании и 6 месячным трекшеном
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Научный подход: Риск

Согласно модели
Монте-Карло
максимальная 
 вероятность потери
10% банка =  0,031%

Произвели 11 000 000 симуляций методом Монте-Карло.
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Научный подход: Доходность

Получили доходность 19,26% ROI/период.

Предиктов = 200

Дистанция = 1 год

Средний коэф. = 1,65
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Рынок

2020 2021

215 М
$1,01 B

$1,13 В

$1,26 В

$1,39 В

240 М

2022 2023

261 М

282,3 М

объём рынка
ESports 

киберспортивные
энтузиасты

$ 580 160 000  
$59 241 800 

SАМ
SOМ

$1 386 000 000

TАМ

Источники: NewZoo и Nielsen Sports
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Оценка навыков

Статистика

Сообщество PRO

Тренинг

Коучинг

Трансферы

Конкуренты | CS:GO

FACEIT LEETIFY CSGOSTATSSCOPE.GGPROJECT E HLTV



 

FACEIT LEETIFY CSGOSTATS SCOPE.GG
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Посещений/год в млн.

Подписка/месяц в $

Конкуренты | CS:GO : аналитика 

HLTV

54206,4 20,422,8520,8

6,9- - 7,96,6

Оценка компании в млн. $ 50038,5 11,7 - -

Пользователей в млн. - 6 1,6 - 0,5

Доход/год в млн. $ 16,7 4,2 1,9-

На основе данных similarweb.com и финансовых отчётов компаний



3 года работы в сфере ESports
7 лет опыта предпринимательства в IT
Основатель киберспортивной RUSH LEAGUE

Ilya Ilyushin
CEO, Founder
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Maxim Lukhanin
Adviser/Betting

Alexey Lunacharsky
Adviser/Science

 

Команда

7 лет опыта работы в букмекерских компаниях
Head of Esports 3х беттинг проектов 
Владелец сети каналов по предиктам с
оборотом более 10млн/месяц

Master of Science in Math and Statistics
Senior Software Engineer
Data Operations Group @Hubspot

Ivan Avilov
Full-stack Developer

Middle full-staсk Developer
Победитель хакатона "Цифровой прорыв" в
области AI
Разработчик HUD-интерфейса для CS:GO

https://twitter.com/moose_dota?ref_src=twsrc%5Egoogle%7Ctwcamp%5Eserp%7Ctwgr%5Eauthor
https://twitter.com/moose_dota?ref_src=twsrc%5Egoogle%7Ctwcamp%5Eserp%7Ctwgr%5Eauthor
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Дорожная карта

$30 000

$15 000

$25 000

АВГУСТ-ОКТЯБРЬ 2023

Подтверждена гипотеза 
 работоспособности
мат.модели

ЯНВАРЬ-МАРТ 2024

Разработали полностью
функциональную систему

ОКТЯБРЬ-ДЕКАБРЬ 2023

Перенесли мат.модель в
базу данных

Последовательный план работ
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Предложение

$30 000

Инвестировать в проверку гипотезы работоспособности
математической модели

ВРЕМЯ
08.2023-11.2023ROI = 19,26%

ДОХОД



@flamePrometheus

ii.ceo@projecte.space

www.projecte.space

https://projecte.space/

