
Проект « Sports in 

my blood



Sports in my blood" - это приложение для 

мобильных устройств, которое позволяет 

игрокам легко находить места, где проходят 

игры или турниры в местном сообществе.

Решаемая проблема проекта заключается в том, 

что люди, интересующиеся спортивными или 

развлекательными мероприятиями, часто не 

знают, где именно проходит игра или событие. 

Это может вызывать неудобства и потерю 

времени при поиске информации о месте 

проведения.

Приложение, разрабатываемое в рамках 

проекта, предоставляет пользователям удобный 

и быстрый способ узнать место проведения игры 

или события. Оно будет содержать базу данных 

с информацией о различных мероприятиях, 

включая спортивные матчи, концерты, выставки 

и другие развлекательные события.2

1. Удобство и экономия времени: В наше 

время люди все больше стремятся к 

удобству и быстрому доступу к информации. 

Приложение, которое позволяет легко и 

быстро найти место проведения игры, 

поможет пользователям сэкономить время и 

избежать неудобств, связанных с поиском 

информации в разных источниках.

2. Рост популярности спортивных и 

развлекательных мероприятий: Спортивные 

игры, концерты, выставки и другие 

развлекательные события становятся все 

более популярными. Люди активно ищут 

возможности посетить такие мероприятия, и 

им нужна информация о месте проведения.

ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА/РЕШАЕМАЯ ПРОБЛЕМА/АКТУАЛЬНОСТЬ
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ТЕХНОЛОГИЯ РЕШЕНИЯ ПРОБЛЕМЫ/ОПИСАНИЕ ПРОДУКТА/ЦЕННОСТНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ

• Плюсы
• 1. Удобство и быстрота

2. Надежность и актуальность

• Минусы

• 1.Обслуживание и устойчивость.

• 2.Неполный охват и отсутствие 

инклюзивности.

• Сомнительные моменты

1.Недостаточное участие сообщества. 

2. Технические проблемы и ошибки. 

1.API для получения данных: Для получения актуальной 

информации о месте проведения игры можно 

использовать API от организаторов мероприятий или 

других источников данных. Например, можно 

интегрироваться с API спортивных лиг или платформ, 

предоставляющих информацию о различных 

мероприятиях.

2. Геолокация: Для определения местоположения 

пользователя и отображения ближайших мероприятий 

можно использовать геолокацию. Это позволит 

предоставить пользователю наиболее релевантную 

информацию о мероприятиях, проходящих поблизости.

Технология решения 

проблем



АНАЛИЗ КОНКУРЕНТОВ

Анализ конкурентов 
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Конкурент Описание Особенности Преимущества Недостатки

StubHub -Онлайн-платформа 
для покупки и 
продажи билетов 
на спортивные и 
развлекательные 
мероприятия

-Широкий выбор 
мероприятий

-Возможность 
покупки билетов -

Удобный интерфейс 
-Интеграция с 
платежными 

системами 

Основное 
направление -
продажа билетов, а 
не информация о 
месте проведения

Eventbrite Платформа для 
организации и 
продажи билетов 
на различные 
мероприятия

-Разнообразие 
мероприятий

- Возможность 
создания 

собственных 
событий

-Интеграция с 
социальными 
сетями 

Основное 
направление -
организация 
мероприятий, а не 
информация о 
месте проведения



ФИНАНСОВАЯ МОДЕЛЬ
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БИЗНЕС-МОДЕЛЬ/СТАДИЯ ПРОЕКТА
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1.Рекламная модель

2. Фриумиум-модель

3. Партнерские соглашения

4. Спонсорство и рекламные акции

5. Данные и аналит

Бизнес-модель



КОМАНДА ПРОЕКТА

Манаенко Милена-Лидер

Команда проекта
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Бойцов Михал-Создатель идеии
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Чупранков Глеб-Предприниматель
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Козлова Екатерина-Координатор
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Михайлова Елизавета-Дизайнер
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Атляков Егор –Младший член команды



СПАСИБО!

Контакты:

+79922935772

email:

manaenkomilena2204@gmail.com


