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Цель
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Разработать систему, позволяющую студентам помогать друг 

другу на безвозмездной основе или за символическую плату. 



Задачи
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• Создание UML-диаграммы; 
• Написание технического задания; 
• Выбор стека технологий на back-end, front-end и мобильном 
приложении; 
• Разработка дизайна для web-версии; 
• Начальная разработка back-end; 
• Создание архитектуры на front-end и мобильном приложении.



Реализация



Технологии
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Front-end:
• TypeScript
• React

Back-end:
• Python
• Django
• PostgreSQL

Мобильное 
приложение
• Dart
• Flutter



Прототип системы – клиентская 
часть
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Прототип системы – серверная 
часть
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Диаграмма вариантов 
использования
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Начальная разработка back-end – er-диаграмма
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Диаграмма классов на стороне back-end
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Техническое задание
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Разработка дизайна
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Разработка дизайна
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Разработка дизайна
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Начальная разработка back-end
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Начальная разработка front-end
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Начальная разработка мобильного приложения 
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СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ!
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