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Искусственный интеллект

Интеллект героя — многоклассовый лес принятия
решения из фреймворка Keras
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Искусственный интеллект

API распознавания голоса Yandex SpeechKit
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Искусственный интеллект

Извлечение данныx из распознанного текста —
фреймворк Natasha
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Деморолик
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Герой думает:

♡ достаточно ли мои раны зажили после прошлого боя?
† достаточно ли я силён, чтобы победить врага? в оди-

ночку или группой?
≎ достаточно ли назначено золотых за контракт?
K ценит ли меня правитель, часто ли он меня поощряет?

у меня много денег, боевой славы. Может пойти в та-
верну?
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Финансовый план затрат

Проработка идеи, создание деморо-
лика, подача заявки на акселератор,
презентованные идеи проекта на ак-
селераторе

1 месяц 30 000 руб.

Создание прототипа с основными
механиками, внедрение инновацион-
ных фич игры

1 месяц 100 000 руб.

Дистрибуция на игровые площадки,
обновления, реклама, оплата серви-
сов, лицензий ПО

1 месяц 170 000 руб.
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Большой рынок. Целевая аудитория со следующими
параметрами:

1 мужской пол
2 возраст 20–40 лет
3 геолокация — жители стран СНГ

Приток >3 000 новых пользователей ежемесячно, средний
онлайн игры 5 000–20 000 пользователей.
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Аналоги

Scream Go Hero
(платформер)

Magic Chess Online
(шахматы)
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