
Акселератор ПГУ 

«ПРЕДПРИНИМАТЕЛЬСТВО 

КАК ОБРАЗ ЖИЗНИ»

«Приложение для обучения 

навыкам бариста 𝓕𝓸𝓪𝓶 

𝓜𝓪𝓼𝓽𝓮𝓻»

Приложение для тех, кто хочет
добавить немного эспрессо в 
свою жизнь...
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АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА

 Ежегодное 

потребление кофе в 

России выросло до 

180 тыс. тонн

кофе впервые опередил 

чай по популярности в 

России. И это только 

начало!



3

 Растет популярность кофеен

по данным сервиса «2ГИС», в 2020 году количество кофеен 

увеличилось на 30%, на 6,8 тыс

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА
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 Актуальность профессии 

бариста

универсальный навык приготовления 

кофе и неподдельная 

заинтересованность сделают вас 

конкурентоспособным кандидатом в 

любой кофейне России и мира

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА
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ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ ПРОЕКТА

1. Студенты, которые устраиваются работать 

в кофейню

2. Бариста, имеющие опыт, но желающие 

улучшить свои навыки

3. Владельцы/управляющие кофеен
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КЛЮЧЕВАЯ ПРОБЛЕМА

Основные проблемы, 

которые были выделены на 

основе проводимого опроса:

● Очень мало полезной 

информации в открытых 

ресурсах

● Нехватка времени на 

прохождения курса, 

особенно практических 

занятий

● Высокая цена 

Сталкивались ли вы с 

ситуацией, когда не 
хватает знаний и 

навыков в 

приготовлении напитка?
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ПРЕДЛАГАЕМОЕ РЕШЕНИЕ 

И

ОСНОВНОЙ ФУНКЦИОНАЛ

НАШЕ РЕШЕНИЕ 

- ЭТО НАШЕ 

ПРИЛОЖЕНИЕ 

“𝓕𝓸𝓪𝓶 𝓜𝓪𝓼𝓽𝓮𝓻”
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Функционал:
Для студентов и бариста: -

структурированный 

образовательный контент;

-видеоуроки, краткие;

-четкие инструкции "без воды";

-легкий поиск через меню/фильтры 

и поисковая строка.

Для работодателей: 

-подключение в приложение новых 

сотрудников;

-контроль процесса обучения;

-настройка контента с учетом 

оборудования именно их кофеен.
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ЦЕННОСТНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ

✓ Приложение “𝓕𝓸𝓪𝓶 𝓜𝓪𝓼𝓽𝓮𝓻”  поможет 

студентам научиться мастерству 

бариста с “нуля” 

 

✓ Приложение “𝓕𝓸𝓪𝓶 𝓜𝓪𝓼𝓽𝓮𝓻” поможет 

опытным бариста оценить свои навыки 

и заполнить пробелы в знаниях

✓ Приложение “𝓕𝓸𝓪𝓶 𝓜𝓪𝓼𝓽𝓮𝓻” поможет 

владельцам кофеен быстро ввести в 

работу сотрудников, мониторить их 

успехи и управлять их обучением 

онлайн 
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НАШ ПРОТОТИП

𝓕𝓸𝓪𝓶𝓜𝓪𝓼𝓽𝓮𝓻

Ссылка на прототип

https://foammasterapp.glide.page


11

БИЗНЕС-МОДЕЛЬ ПРОЕКТА

2.Проблема и 

существующие 

альтернативы

● много информации, но мало 

бесплатной 

структурированной 

информации сложно найти 

нужное, краткое, полезное

● нет знаний и навыков, 

научиться можно только во 

время работы, а на работу не 

берут, потому что ничего не 

умеет, хочет потренироваться 

дома

● нет информации, нет 

времени на поиски и 

прохождение больших курсов, 

курсы дорогие

● необходимо быстрое 

обучение сотрудников и 

соблюдение стандартов 

качества единых во всей сети

4. Решение

Приложение для 

обучения бариста / 

владельцев кофеен 

(сетей, франшиз) 

8. Ключевые 

метрики

● Прибыль 

● Кол-во пользователей

3. Уникальная 

ценность

● бесплатная база с 

показом рекламы

● все в одном месте, много 

контента, картинки, видео, 

схемы и т.д

● краткие, четкие 

инструкции "без воды", 

легкий поиск через меню, 

фильтры и поисковая 

строка, быстрое решение 

поставленной задачи

● настройка контента с 

учетом оборудования 

именно их кофеен

9. Скрытое 

преимущество
●Есть бесплатная 

подписка

●Команда проекта- это 

люди, которые в 

настоящее время 

работают бариста

5. Каналы 

распростране

ния
● B2C реклама, соц сети, 

сарафанное радио

● B2B прямые продажи

1. Сегмент 

потребителей

●Студент, бариста или хочет 

им стать

●Владельцы кофеен (для 

обучения сотрудников)

●УК франшизной сети (для 

обучения сотрудников 

франчайзи и поддержания 

стандартов качества)

7. Структура расходов
Затраты на разработку:

1. Разработка приложения (программисты, дизайнеры 

/ оплата конструктора приложений)

2. Создание контента курсов, уроков и тд (съемки, 

монтаж, копирайтинг)

6. Потоки 

доходов

●подписка pro-доступ

●реклама

Постоянные затраты:

1. Продвижение СММ + реклама

2. Поддержка приложения (сисадмин)

3. Серверы (оплата конструктора)

4. Создание контента и новых уроков / курсов

5. Контракт со звездой

Переменные затраты:

1. Комиссия GP и AS - 15%
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ФИНАНСОВЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ ПРОЕКТА

СЕБЕСТОИМОСТЬ= 23100

ТОЧКА ОКУПАЕМОСТЬ НАСТУПИТ НА 

18 МЕСЯЦЕ

ПРИБЫЛЬ ПО ИТОГАМ 24 

МЕСЯЦЕВ = 2 323 591 руб.
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НАША КОМАНДА

Кузнецова Евгения
Лидер команды
создание приложения и паспорта проекта 

Чимаева Карима
Координатор
сбор данных и их анализ

Белаш Валерия
Генератор идей
рекламное продвижение продукта

Бывалов Даниил
Мотиватор
финансовая отчетность 
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Будем на связи!
Лидер проекта: Евгения Кузнецова

🕻:  +7(967)419 45 95 

:  zhenya.kuznetsova.2002@bk.ru 

mailto:zhenya.kuznetsova.2002@bk.ru
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