
Разработка VR тренажера модульной 

паровой котельной УРАН-МПГУ



Актуальность проекта

VR - перспективная технология в различных сферах. 

Комбинация изучение теории и практики, а также 

симуляция критических ситуаций при обучении

VR в мировом рынке составляет 4,7 млрд $

Сокращение времени и средств на обучение при 

расширении производства



Проблематика

o Модульные паровые котельные 

важны для обеспечения 

теплоэнергетики различных объектов.

o Обучение персонала 

существующими методами дорого и 

рискованно

o Наставники и специализированное 

оборудование затрудняет получение 

опыта работы в аварийных ситуациях



Уникальные преимущества:

o Реалистичное виртуальное 

окружение: 

o Адаптируемость к потребностям 

клиента:

o Инновационность

Выгоды для клиента:

o Повышение эффективность 

o обучения на 47%

o Экономия времени и ресурсов

o Гибкость и персонализация

o Повышение безопасности

o Сокращение затрат

Решение

Тренажер

3D-модели паровой котельной

Стандартные сценарии

Аварийные сценарии

Проверка знаний



Рынок



Ежегодная 

полная

(1млн ₽/год)

Предложенные

планы на месяц 
Индивидуальная

(от 400 тыс.

до 1,5 млн ₽/год)

Сценарий

(от 500 тыс. ₽)

Бизнес - модель

Персонификация 

интерфейса

(от 100 тыс. ₽ )

Обучение 

персонала

(от 150 тыс. ₽ )

2 − Допы

1 − Подписка



o Провели исследование рынка

o Проконсультировались с экспертами в области стартапов

o Обозначили актуальность, проблему и её решение

o Построили бизнес-модель

o Составили презентацию нашего стартап проекта

o Добились предварительных договоренностей с нашим заказчиком

o Получили перечень дополнительных источников информации для более 

продуктивной работы над созданием 3D-моделей котельных

Текущие результаты



Грантовая и партнерская поддержка



Год 1:

Квартал 1-2: Разработка физической модели симуляции компонентов котельной.

Квартал 3: Запуск первых дополнительных сценариев обучения и кейсов для тренажера.

Квартал 4: Интеграция с беспроводными контроллерами и начало тестирования.

Год 2:

Квартал 1: Доработка пользовательского интерфейса и навигации в тренажере.

Квартал 2-3: Добавление поддержки новых типов котельных и различных источников топлива.

Квартал 4: Внедрение пользовательских настроек и инструментов для создания отчетов.

Год 3:

Квартал 1-2: Сотрудничество с образовательными учреждениями.
Квартал 3-4: Запуск маркетинговых кампаний и расширение географии продаж.

Планы развития
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