
платформа  
для обучения  
с системой геймификации

Какие задачи мы решаем

01
Повысить мотивацию сотрудников 
к добровольному прохождению 
обучения.

02
Увеличить процент доходимости треков 
обучения.

03
Упростить актуализацию  
и закрепление знаний сотрудников через 
игровые механики обучения.

04
Создать атмосферу взаимодействия среди 
сотрудников, чтобы повысить уровень 
комфорта и снизить стресс.

05
Перевести обучение в дистанционный 
формат.

06
Улучшить контрольные показатели за счёт 
развития компетенций сотрудников.

07
Сократить срок обучения в период адаптации, не снижая его эффективности.

Что такое BoxBattle?
Для пользователя-игрока – это платформа, где можно учиться, проверять 
свои знания, соревноваться с другими игроками, следить за своим прогрессом.

Через браузер на десктопе или с мобильных устройств.

Через приложение (доступно в RuStore, App Store, Google Play).

Для организатора обучения – это инструмент, с помощью которого можно 
легко организовать обучение, собирать и анализировать данные о действиях 
пользователя.

Доступна гибкая настройка всех 
активностей при создании треков 
обучения.


Есть возможность легко выгрузить 
данные�  в Excel-таблицу.



Что внутри?

Квесты

Квест – это трек обучения с элементами геймификации: тематический 
Помогает сохранить баланс порционной подачи 

материалов по принципам . 

набор 
заданий разных типов.

микрообучения

Что может быть внутри квеста?

Интеллектуальные поединки: арены и восхождения

Статьи: лонгриды с текстом, 
изображениями 
и другими вложениями.

Модули курсов

Видеоролики

Задания, требующие 
 (слова-ключа)

ввода 
ответа

Запланированные 
мероприятия: 
онлайн или оффлайн

Скачивание  и  
на полезные ресурсы

файлов ссылки

Открытые задания с 
обратной связью от 
проверяющего эксперта

Элементы геймификации: 
очки, достижения, рейтинг

Сбор обратной связи: шкала 
оценки и ввод комментариев

Проверка знаний через 
тестирование:  
осада башни

Нарратив

Основываясь на выбранной теме обучения и особенностях целевой аудитории, 
можно создать подходящее визуальное сопровождение и добавить 
элементы сторителлинга, чтобы каждое задание было интересно открыть и 
начать выполнять. 

Быстрые циклы обучения и наглядный результат

В квестах есть то, к чему многие уже привыкли в мобильных и компьютерных 
играх: короткие сессии получения информации и поощрения за каждое 
значимое действие для удовольствия от процесса.


Например, начисление очков, продвижение в рейтинге или получение 
тематического достижения в коллекцию за выполнение заданий. Достижения 
могут быть связаны с сюжетом квеста или с корпоративной культурой компании.

Интеллектуальные поединки

Это викторины, в которых сотрудники соревнуются с ботами или с другими 
игроками – своими коллегами.  

Одна игра занимает от 2 до 5 минут. За это время рассматривается 10 
вопросов – то есть 10 порций информации. 

При этом при повторных играх сотрудники запоминают верные ответы 
эффективнее, чем при пассивном восприятии той же информации в формате 
лекций, статей, курсов или видео.

Доступно разное визуальное оформление

Арена –  сражение друг с другом силой своих знаний: чем сложнее вопрос, тем 
сильнее удар по сопернику.


Восхождение –  соревнование, кто быстрее доберётся до вершины горы или 
окажется к ней ближе. Чем сложнее вопрос, тем больше метров вверх удастся 
преодолеть, если верно на него ответить.

Библиотека

Это база знаний, которую можно наполнить статьями, курсами, видеороликами, 
полезными ссылками и файлами.

Администратор может загружать контент, группировать в удобные 
подборки и создавать метки для быстрого поиска.

Данные о просмотрах видео и прохождении курсов можно отслеживать в 
интерфейсе администратора.

Дополнительно в библиотеку BoxBattle может быть уже загружена 
коллекция авторских курсов Лабмедиа, в которую входят 50 курсов по 
Soft Skills, Digital Skills и безопасности. Модули этих курсов также можно 
использовать для создания квестов.

Посмотрите список готовых курсов, которые могут войти в вашу библиотеку

100 очков

Персональные рекомендации контента

Связаны ли интеллектуальные поединки и библиотека? Да!


Верными ответами в тренировочных интеллектуальных поединках 
(неограниченных администратором по времени) игрок прокачивает свои 
характеристики.

Если игрок часто ошибается в вопросах, то система предлагает ему 
пройти конкретные курсы, чтобы лучше подготовиться к викторинам-
поединкам.

Для таких курсов в Библиотеке автоматически формируется особая подборка 
рекомендованных курсов – «Для тебя».

Уникальная коллекция достижений

За значимое количество игр и побед или за другие успехи в обучении сотрудник 
получает в коллекцию  достижения, связанные с тематикой обучения или 
корпоративной культурой.

Пользователи могут сравнивать объем своей коллекции с результатами своих 
коллег.

Мероприятия

Создавайте мероприятия онлайн и оффлайн. Сотрудники смогут отслеживать их в 
календаре внутри BoxBattle.

Встраивайте мероприятия в систему геймификации: сотрудники могут 
получать очки и достижения за их посещение.

Тестирования

Проверить усвоение материала поможет тестирование в режиме «Осады 
башни», с возможным построением рейтинга игроков по результатам.

Создать тестирование легко: используется общая с интеллектуальными 
поединками база вопросов и единый шаблон их импорта и экспорта.

Настроить условия прохождения в интерфейсе администратора можно 
детально, исходя из целей тестирования.

Командные соревнования

Чтобы актуализировать знания точечно в короткий период времени, при 
этом вовлекая с максимальной эффективностью, можно организовать 
турнир.   

Турнир – это соревнования между командами – кто заработает больше очков, 
отвечая на вопросы викторины.


Команда должна быстро и одновременно определиться с верным ответом: 
учитывается тот вариант, за который проголосует большинство участников.

https://labmedia.su/library/courses/

