
Название проекта
Краткое описание проекта (емкая фраза, указывающая на вашу основную деятельность и 

основное отличие, например, Uber Start - это инновационный сервис, предлагающий 
пользователям уникальную возможность быстро и удобно перемещаться по городу)


Контакты (почта и телефон капитана)

Дата составления



План презентации
• Команда

• Чью проблему решает ваш проект

• В чем проблема?

• Предлагаемое решение

• Как это технически работает

• Объем и тренды рынка

• Ваша бизнес-модель (как зарабатываете)

• Основные конкуренты и ваши отличия от них

• Трекшн - что уже сделано по проекту (есть ли прототип, проводились ли глубинные интервью, 

опросы, начаты ли продажи)

• Цели на акселератор и дневник

• Планы на будущее (после Нового года)

• Что нужно от инвесторов/экспертов/партнеров

2

Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда  
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

ТЗ на изменения в код:

• Вид

• Функционал

• Повторение шаблона

• Возврат версии

• Устранение ошибок

• И т.д.

Уровни 
проблемы

Результат уровня Боль

1.Входные 
данные

+новые или обратная 
связь по работе 
сервиса

«Платформа не френдли»

«Почему так тормозит»

2. Менеджер 
клиента или 
продукта

Создает ТЗ для 
внесения изменений в 
расчет или код

«Опять создавать заявку на 
изменения»

3.Аналитик по 
расчету или 
обработке 
данных

Создает ТЗ для 
внесение изменений в 
код 

«Опять создавать заявку на 
изменения»

Кто-еще ТЗ

4. Разработчик 1.Ищет область кода

2. Вносит изменения

3. Обкатывает


4. Вносит правки


5.Готовое решение

1.Если монолит, нужно найти код.

2. Нужно придумать как изменить

3. Нужно проверить работу и быстро 
вносить изменения

3. Нужно получить обратную связь 
от всех

4. Придется тестировать на всех 
пользователях

5. «Дай Бог»

клиен
т

Время=деньги
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

Клиент сейчас
- Один язык или код монолитом

- Где-то можно найти старую версию

- Новый блок=новый код

- Вносят изменения только программисты

Клиент SPLime
- Сочетание разные языков

- Адаптер = переводит выходные данные 

в общий формат, как если бы все 
работали в ехsel


- Сохраняется старая версия и работают 
параллельно с новыми-заменяющим 
блоком (50/50 потока)


- Подцветка ошибки адаптера или кода

- Возможность внести изменения по 

уровням проблемы

Как видит пользователь

А

А
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

Уровни 
проблемы

Боль Результат

1.Входные 
данные

«Платформа не френдли»

«Почему так тормозит»

• Тестирование на части 
пользователей


• Быстрые изменения

2. Менеджер «Опять создавать заявку на 
изменения»

Часть исправлений может внести 
самостоятельно

3.Аналитик «Опять создавать заявку на 
изменения»

Часть исправлений может внести 
самостоятельно

4. Разработчик 1.Если монолит, нужно найти 
код.

2. Нужно придумать как 
изменить

3. Нужно проверить работу и 
быстро вносить изменения

3. Нужно получить обратную 
связь от всех

4. Придется тестировать на всех 
пользователях

5. «Дай Бог»

1. Переход на микросервисы

2. Банк наработок

3. Копирование кода, блока

4. Частичное тестирование

5. Проверка на баги и ошибки 

системой

6. Меньше заявок в отдел и 

изменения на местном 
уровне
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

Как видит пользователь

Разработчик
Как видит пользователь: разработчик
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

Как видит пользователь

Разработчик
Как видит пользователь: разработчик
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Как видит пользователь

Разработчик
Как видит пользователь: разработчик
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

Как видит пользователь

Разработчик
Как видит пользователь: разработчик
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Как видит пользователь

Разработчик
Как видит пользователь: разработчик
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

Как видит пользователь:

Клиент конечный

1.Выбрать блок

2.Изменить функционал 
блока

3.Изменить данные элемента 
блока

Клиент внутренний
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Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда

= покупка/продажа блока для 
своего бизнеса

= внедрение в систему

= создание базы для системы

Чью проблему решает?

- B2B с микросервисной или монолитной 

архитектурой и отделом разработки 

- создание отчетности бизнеса в масштабах 

месяце, недели, не трейдинг



С акселератора:

+ Кузнецова Виктория 
за упаковку


Нужен ли кто-то еще в 
команду?

Проблема    Технология      Рынок      Бизнес-модель   Результат    Цели     Команда



Цели на акселератор – до 26 ноября 2023
Ниже приведены примеры. Сформулируйте цели по SMART. Для следующей встречи с трекером отметьте – Изменилось/Не изменилось

Продукт

- Подготовить продукт для внедрения 

на площадку пилотирования

- Подготовить интерфейс для работы


Для этого необходимо:

- Определить этапы MVP  (функции 

есть, будут и по запросы)

Продажи и клиенты

- Определить канал продвижения продукта

- Протестировать интерес 3 новых бизнес сфер 

для внедрения решения


- Найти сегмент, провести 3 пилота (утвердить 
ценность).


Для этого необходимо:

- Проанализировать рынок аналогов в РФ

- Подсчитать инвестиции на поддержание 

проекта 

- Подсчитать эффект от внедрения на типовом 

бизнесе

- Определить возможность совместимости с 

готовыми решениями на рынке (1С, битрикс…)

Стратегия

- Выйти в финал акселератора для 

презентации проекта

- Получить предложение на площадку 

пилотирования


Для этого необходимо:

- Доработать инвестиционную 

презентацию


- Определить запросы к инвестору



Дневник проекта – xx.yy.zzzz (старт)
xx.yy.zzzz – дата встречи с трекером

Выводы/инсайты недели (по 
итогам работы в команде/над 
паспортом и др.)


1.

2.

3.

Планы на следующую неделю

1.

2.

3.

4.

5.

«Узкое» место - что тормозит?

1.

2.

3.

4.

5.

Запрос к трекеру/экспертам

1.

2.

3.

4.

5.

Что было сделано с момента 
старта Акселератора?


1.

2.

3.

4.

5.



Дневник проекта – xx.yy.zzzz (встреча 2)
Этот слайд заполняется ко второй встрече с трекером. Планы на неделю копируются с предыдущего слайда (предыдущей встрече). Не удаляйте слайды с результатами предыдущих 
встреч

Что было запланировано на 
прошедшую неделю?

1.

2.

3.

4.

5.

Что было сделано?


1.

2.

3.

4.

5.

Выводы/инсайты недели


1.

2.

3.

Планы на следующую неделю

1. 

2.

3.

4.

5.

«Узкое» место - что тормозит?

1.

2.

3.

4.

5.

Запрос к трекеру/экспертам

1.

2.

3.

4.

5.



Дневник проекта – 20.10.2023(старт)
xx.yy.zzzz – дата встречи с трекером Выводы/инсайты недели (по итогам 

работы в команде/над паспортом и 
др.)


1.Нам не подходит цель проекта в 3 готовых 
пилота

2. Нам подходит направление стартапы-
позволит быстрое тестирование сервиса

3. Мы не среда разработки и не способ 
тестировать код, мы способ его соединить 
между собой (и клиент – это не разработчик, а 
СЕО)
Планы на следующую неделю


1. Переупаковать презентацию под 
стартапы

2.

3.

4.

5.


«Узкое» место - что тормозит?

1. Способы находить людей на касдевы и что 
для этого необходимо

2. Переупаковать презентацию под стартапы

3.

4.

5.


Запрос к трекеру/экспертам

1. Включать ли тестировку – существовать как 
два отдельных продукта?

2. Как привлечь на глубинное?

3. Обычно указывается много проблем на 
слайдах, нужно ли фокусировтаься только на 
одной целевой?

4.

5.


Что было сделано с момента 
старта Акселератора?


1. Проведен один кадев из сферы стартап. 
Есть интерес на готовый продукт

2. Договорились на встречу по поводу 
партнерства

3.

4.

5.

Это считается 
первой встречей?



Дневник проекта – xx.yy.zzzz (встреча 3)
Этот слайд заполняется ко третей встрече с трекером. Планы на неделю копируются с предыдущего слайда (предыдущей встрече). Не удаляйте слайды с результатами предыдущих 
встреч

Что было запланировано на 
прошедшую неделю?

1. Сформулировать вопросы для 
стартаперов - (Кирилл, Вика) 

2. Разработать офер на интервью (найти 
рабочий) - (Кирилл, Вика, Игорь)

3. Договориться и провести 8 интервью

4.

5.

Что было сделано?


1. Разработаны офферы для 
привлечения на интревью 

2. Проработаны вопросы для разных 
категорий проектов, разных стадий и 
разных участников.

3. 8 Интервью (текст, видео)

4.


Выводы/инсайты недели


1. Продукт представляет интерес для 
широкого круга пользователей :)

2.

3.

Планы на следующую неделю

1. Провести еще 8 интервью

2. Заполнить и свести трекшн-карту по 
кастдевам

3. Выделить 3 основные боли

4. Собрать первый драфт продуктовой 
презентации

«Узкое» место - что тормозит?

1. Отсутствие клиентской презентации

2. Отсутствие трекшн-карты (не успели 
сформировать еще)

3.

4.

Запрос к трекеру/экспертам

1. Стоит ли идти в тестирование с 
общим прототипом?

2. Имеет ли смысл рисковать “первым 
впечатлением” ради “разработческого” 
инсайта?

3.



Дневник проекта – xx.yy.zzzz (встреча 4)
Этот слайд заполняется ко четвертой встрече с трекером. Планы на неделю копируются с предыдущего слайда (предыдущей встрече). Не удаляйте слайды с результатами 
предыдущих встреч

Что было запланировано на 
прошедшую неделю?

1.

2.

3.

4.

5.

Что было сделано?


1.

2.

3.

4.

5.

Выводы/инсайты недели


1.

2.

3.

Планы на следующую неделю

1.

2.

3.

4.

5.

«Узкое» место - что тормозит?

1.

2.

3.

4.

5.

Запрос к трекеру/экспертам

1.

2.

3.

4.

5.



Результаты за акселератор
Заполняется к последней встрече с трекером. Ниже приведены примеры. 

Продукт

- Запустили прототип продукта. 

Ссылка


Для этого:

- Нашли бесплатно комплектующие 

на 100.000 рублей

- Привлекли 5 бесплатных 

разработчиков с ВМК и Физфака

- Создали техническое задание

Продажи и клиенты

- Привлекли X1 новых посетителей (охват)

- Сделали X2 продаж (продажи)


Для этого:

- Запустили Landing page - ссылка

- Создали коммерческое предложение и т.д.

- Отправили коммерческое предложение Z 

потенциальным клиентам/партнерам, 
получили 2 отказа, 3 партнерства


- Привлекли в команду маркетолога

Стратегия

- Привлечь Z грантовых средств

- Привлечь инвестора


Для этого необходимо:

- Выбрали для подачи гранты Умник и 

Студ.стартап


- Подготовили и подали документы на грант, 
результаты – будут …


- Подготовили презентацию проекта к 
полуфиналу Акселератора МГУ
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