Таблица 3.1 – Бизнес модель «LEAN CANVAS»
	2. 1)Проблема, на решение которой направлен проект, заключается в том, чтобы интерес к истории города и памятникам архитектуры стал достоянием не только отдельных специалистов и ряда разрозненных общественных групп, но и молодежи г. Чита , что позволит привлечь внимание на ситуацию с исчезновение исторической городской застройки, потерей своеобразия архитектуры города, способствовать сохранению и возрождению культурного наследия.
2)Разнообразить пребывание в городе гостей города, в т.ч. тех, кто находится в командировке

Проводят пешеходные  экскурсии:

1 Забайкальский краевой краеведческий музей имени А.К. Кузнецова

2 Турфирма «Спутник»
	4. Повышение интереса к истории города и памятникам архитектуры. Происходит активизация познавательной деятельности, расширяются знания в области истории и культуры. 
	3. Предоставляется возможность посетить достопримечательности истории и культуры Читы. 

У молодого поколения Читы воспитывается патриотизм, уважение и любовь к Родине. Гостям города дается возможность разнообразить пребывание в городе. Экскурсии дают отдых мозгу от многодневной рутинной работы.
	9. Виртуальная экскурсия отображает реально существующие объекты в различных промежутках времени в отличии от обычной. Благодаря очкам виртуальной реальности создается «эффект присутствия» и дается потенциальному клиенту более полное представление о городе.
	1. Студенты ЗабИЖТ, школьники г. Читы, население г. Читы

Узкая ниша 

Экскурсии по городу в троллейбусах, с использованием виртуальных очков, на автобусах квест-игры

Сегментированный рынок 

Учащиеся школ города в возрасте 15-17 лет

Учащиеся ВУЗов – 18-22 г.

Население города

Гости рода

Командировочные 

Диверсифицированные продажи

Пешеходные экскурсии

На автобусах

В троллейбусах

 Многосторонний

	
	8. Маркеры - 12 шт., клейкая лента - 2 шт., грамота - 20 шт., бумага - 2 уп. Необходима для проведения квест-игр с передвижением на автобусе для участников, волонтеров и сопровождающих, а также для проведения экскурсий пешеходных интерактивных экскурсий

Вода 0,5 лит. 

Билет на общественный транспорт Проезд при проведении экскурсий в троллейбусе. 

Аренда автобуса для проведения квест-игры

Трансляция ролика на телеканале

Очки виртуальной реальности - 6 шт.

Салфетка спиртовая Необходима для обработки очков виртуальной реальности при проведении мероприятий.

Печать информационных афиш 

Необходимы для распространения информации о мероприятиях проекта в троллейбусах

Экскурсоводы

Лицензия для проведения экскурсий.
	
	
	

	
	
	
	5. Продвижение экскурсий с помощью социальных сетей, на сайтах города, таких как Chita.ru, ZAB.RU. Распространение рекламы в общественном транспорте, на телевидение. Раздача листовок по улицам города.
	

	7. Для создания высококлассных экскурсий потребуются очки виртуальной реальности и микрофоны. 
	6. Клиенты готовы платить за интересно проведённое время, за новый подход к экскурсиям, за полезную информацию. Реклама в социальных сетях, общественном транспорте, сайтах города. Цена зависит от функции продукции. 


